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El Taller de Diseno Grdfico para Nin@s es

una iniciativa innovadora de la Universidad
Autonoma de Tamaulipas en la que colaboran
el Cuerpo Académico de Diseno y Edificacion
Sustentable (UAT-CA-57) y el Grupo Academico
Arte y Educacion, con el apoyo de la Secretaria
de Cultura del Gobierno Municipal de Tampico.
Este proyecto ludico busca acercar el diseno
grafico a l@s Nin@s vy jovenes de 8 a 12 anos de |a
zona conurbada de Tampico.

El taller estd disenado para ofrecer una
introduccion prdctica y divertida al diseno
grafico, con actividades que van desde la
exploracion de conceptos bdsicos hasta la
creacion de sus propios proyectos. Durante
cinco dias, los participantes recibirdn una guia
de actividades y gjercicios en el cuadernillo de
trabajo, en la que explorardn los fundamentos
del diseno, el uso del color, la tipografia y los
materiales sustentables.



Estructura del taller Estacion 1. ; Que es el diseno grafico? Los

El taller se organiza en estaciones temdaticas estudiantes conocerdn el propodsito y el alcance
con actividades que permiten a los estudiantes  del diseno grafico mediante actividades en las
explorar los elementos fundamentales del diseno  que expresen sus primeras ideas visuales.
grafico, desde los conceptos bdsicos como

punto, linea y plano, hasta la creacion de Estacion 2. Elementos conceptuales. Explora
composiciones visuales y la exploracion conceptos como punto, linea, plano, unidad,
del circulo cromdtico. ritmo y movimiento, creando una base solida

para la comprension visual.

Estacion 3. Elementos visuales. A traves del color,
el circulo cromdatico y los sistemas de color CMYK
y RGB, |@s nin@s aplicardn estos principios de
manera creativa.
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Estacion 4. Objetivos de Desarrollo
Sostenible (ODS). Reflexionan sobre

la importancia del diseno grafico para
la sostenibilidad mundial.

Estacién 5. Productos de diseno grdfico.
Aprenden a desarrollar aplicaciones
prdcticas del diseno.

Estacidén 6. Planeacion del taller. A lo largo
de cinco dias, los temas se abordan de
forma estructurada y dindmica para que
|@s NIN@s vivan una experiencia completa
del proceso de diseno grafico.

Esta obra introduce el diseno grafico mediante
la aplicacion de conceptos cientificos, materiales
sustentables, pensamiento critico y creatividad.
Esperamos que |@s nin@s puedan crear en

el futuro un entorno visual MAas armonioso y
consciente.
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Querido lector

Este libro contiene actividades recreativas y educativas. A traves de
jueqos, gjercicios practicos y explicaciones visuales, los pequenos lectores
podrdn experimentar los conceptos y técnicas fundamentales del diseno
grdafico como herramienta creativa y expresiva. Algunas actividades
requieren materiales y herramientas que, si bien son de facil manejo,
podrian presentar riesgos menores, como las tijeras o ciertos materiales
gue deben manipularse con precaucion.

Para que las actividades sean seguras y divertidas, recomendamos |a
supervision de un adulto.

Este acompanamiento también permitird crear una experiencia de
aprendizaje compartido.
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Asimismo, alentamos a los adultos que acompanan a I@s NIN@s a
iIncentivar el cuidado de los materiales y herramientas, especiamente
al utilizar recursos sustentables. La supervision tambien puede reforzar
la comprension del diseno grafico como una disciplina que promueve la
creatividad, la organizacion y la resolucion de problemas.

Esperamos que este libro sea una puerta abierta a la imaginacion vy el
conocimiento, que cada actividad se convierta en una oportunidad para
que |@s nin@s descubran el potencial del disefio grafico de manera segura,
creativa y divertida.

Acompdananos en este viaje de aprendizaje y exploracion!

ifeliz lectura y aprendizaje
Atentamente,
TADIGRANI
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Centro Universitario Sur, UAT
16 de junio de 2023
Asunto: Reporte de actividades del taller

Taller de Disefio Grafico para Nifi@s:
TADIGRANI

Objetivo del taller

El objetivo del taller fue promover la comprension del diseno grafico entre
infantes de entre 8 y 12 anos. A traves de un aula de aprendizaje interactivo
y de presentaciones tedricas sobre estos temas, los participantes utilizaron
un cuadernillo de lecturas y actividades para reforzar su dominio de las
disciplinas involucradas. Este enfoque generd una experiencia cercana a la
practica del diseno grafico en el contexto del Taller de Diseno Grdfico para
Nin@s y jovenes de Tampico, Tamaulipas.
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Desarrollo humano de Arqguitecturag, Diseno y Urbanismo de
En el taller participaron tres alumnos; dos la Universidad Autonoma de Tamaulipas.
realizaron prdcticas profesionales y uno su Participaron la maestra Sandra Edith Munoz
servicio social; Joseé Rolando Nava Ramirez, Cruz, representante de la Secretaria de
Adamari Guadalupe Lopez Cruz y Manuel Cultura del Gobierno Municipal de Tampico y
Adonai Sanchez Aguilar. encargada del Instituto Regional de Bellas Artes
de Tampico, el maestro Jorge Armando Morales
Actividades preliminares Sequra de la Facultad de Musica y Artes Manuel
El taller fue el resultado de un trabajo Barroso Ramirez.

colaborativo de la red de investigacion del
Cuerpo Académico de Diseno y Edificacion
Sustentable (UAT-CA-57) de la Facultad
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Desarrollo del taller

Del 12 al 16 de junio, en horario de 4 a 6 de la El cuadernillo entregado a cada alumno facilitd
tarde, se llevo a cabo el Taller de Disenio Grdfico  la comprension de los conceptos bdsicos del
para Nin@s (TADIGRANI) que surge del proyecto  diseno grdfico. Cada tema fue introducido por
de investigacion “La Ciencia Aplicada en un los miembros del cuerpo academico UAT-CA-57,
Taller de Diseno Grdfico Sustentable para Nin@s  seguido de actividades prdcticas en las que los
y Jovenes de Tampico, Tamaulipas”. Este taller alumnos aplicaron lo aprendido. A continuacion,
desarrolld un sistema de ensenanza ludica que se presenta la distribucion de los temas vy las
iNntegro la teoria con la aplicacion del diseno actividades realizadas:

utilizando materiales reciclados y sustentables.

Los temass se distribuyeron por dias.
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Dia 1. Introduccion al disefo grdafico Dia 2. Caracteristicas del disefio grdfico
Objetivo. Identificar los elementos Objetivo. Desarrollar la habilidad de
conceptuales (punto, linea y plano) credr compaosiciones visuales a partir
del diseno grafico. de elementos cotidianos.

Actividades. Los alumnos realizaron un dibujo Actividades. Los alumnos dibujaron el
representativo de su comprension del diseno contorno de su mano con lineas curvas para
grdfico y, en equipos de cinco, usaron hilos representar el volumen y el movimiento

y bolitas para crear figuras que ilustraron los Tambien realizaron trazos libres en su
conceptos de punto vy linea. cuadernillo, incorporando figuras o texturas en

unidad y con ritmo.
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Dia 3. Color en el diseno grdafico Dia 4. Tipografia e imdgenes

Objetivo. Identificar las aplicaciones del color en  Objetivo. Crear una identidad tipogrdafica a

el diseno grdfico y sus efectos en el publico. partir de un abecedario intervenido y desarrollar
un lenguaje visual que comunique ideas y

Actividades. Los alumnos colorearon un circulo  sentimientos.

cromatico y utilizaron cuadros de celofdn para

crear colores secundarios al superponer colores  Actividades. Los alumnos personalizaron un

primarios. Despugs, los recortaron y pegaron en  abecedario silueteado y crearon imdagenes

estructuras en forma de lupa. (con recortes de revistas o dibujos) que
representaban recuerdos.
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Dia 5. Aplicacion del diseno grdfico
y creacion de un cartel

Objetivo. Identificar los conocimientos y
habilidades adquiridos en diseno grdafico con
base en los proyectos realizados.

Actividad. Los alumnos disenan un cartel
relacionado con el objetivo 12 de los ODS,
enfocdndose en la concientizacion sobre
temas sociales o ambientales, aplicando
lo aprendido a lo largo de la semana para
comunicar su opinidn o postura sobre

el tema.
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iBienvenidos al emocionante
mundo del disefo grafico

Este libro estd disenado para que nin@s y
docentes aprovechen las actividades que
ofrece. Aqui te dejamos algunos consejos
sobre como utilizarlo.



Explora las estaciones

El libro estd dividido en seis estaciones
centradas en aspectos fundamentales
del diseno grafico. Cada estacion
presenta conceptos clave, ejemplos y
actividades prdcticas que permitirdn
a l@s NiN@s experimentar y aprender
de manera divertida.

Sigue Lla estructura

Para facilitar el aprendizaje, cada estacion
INCluye una introduccion, un itinerario

de actividades y ejercicios practicos. Es
recomendalble seqguir el orden propuesto,
ya que cada estacion se construye sobre los
conocimientos previos.




Actividades practicas

Algunos ejercicios requieren la manipulacion
de tijeras y otros utensilios, por lo que es
fundamental la supervision de un adulto para
garantizar la seguridad de los ninos.

fomenta la creatividad

El diseno grafico es un campo gque valora
la originalidad, asi que cada actividad

es una oportunidad para gue |@s Nin@s
se diviertan, sean creativos y expresen
sus ideas.




Reflexiona y comparte

Despues de cada actividad, es util dedicar
un tiempo a reflexionar sobre lo aprendido.
Es importante que 1@s nNiN@s compartan sus
experiencias y creaciones fomentando el
aprendizaje colaborativo.

Adapta el contenido

Si eres docente, puedes ajustar las actividades
segun el nivel y los intereses de tus alumnos.

La flexibilidad es clave para que todos los
participantes se sientan comodos y motivados.

Disfruta del proceso

Recuerda que el objetivo principal es aprender
y disfrutar del proceso creativo.

No te preocupes por la perfeccion, cada
experiencia es valiosa en el camino hacia el
aprendizaje del diseno grdfico.




Iconos

En este libro, padres de familia, docentes

y NiIN@s encontrardn tres iconos en forma
de timbre postal con un tren y sus vagones,
que le servirdn como guia en su recorrido.

La locomotora con la T indica los temas que
explican conceptos importantes, el vagon
con la A senala las actividades prdcticas

para aprender jugando, y el vagon con
la E resalta los ejemplos que inspiran y
muestran como aplicar lo aprendido.

iStgue el tren y disfruta de
esta divertida aventura creatival
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En este taller, tres personajes especiales
estaran contigo para ayudarte a entender

los elementos bdadsicos del diseno grdfico. [Cada
uNo representa una parte fundamental

de esta disciplina y tiene una personalidad Unica
para guiarte en el aprendizajel




Nombre Gama

Gama es un circulo cromatico brillante y

lleno de energia. Representa el color en el

diseno grafico, y su personalidad es tan vibrante
como una explosién de arcoiris. Gama es curiosa,
creativa y le encanta descubrir cémo los colores
pueden expresar emociones y transformar el
mundo que nos rodea.

Numero de identificacion
12449628




SALA DE

ESPERA

Experimenta con combinaciones y matices
para ensenar a l@s NIN@s la importancia de
elegir los colores adecuados en cada diseno.

Gama ayudard a l@s nin@s a explorar como
los colores transmiten sentimientos, creando
diserios llenos de vida y significado.

Su lema es:
iEl color puede cambiar el mundo!
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TADIGRANI
CLup*

Nombre Pix

Pix, una fotografia en formato Polaroid,
representa el poder de la imagen en el

diseno grafico. Pix es observadora y creativa,
con una gran habilidad para ver la belleza en
los detalles. Le encanta capturar momentos
unicos y ensenar a los ninos a contar historias
a través de imagenes.

Numero de identificacion
12449628



SALA DE
ESPERA

Pix es sensible y empdadtica. Cada imagen
tiene el poder de evocar recuerdos y
emociones.

Su frase favorita es:
"Cada imagen es una historia esperando
ser contada”.

Pix inspirard a 1@s nin@s a usar su creatividad
para crear imagenes gue transmitan ideas,

emociones y narrativas en sus propios
disenos.
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TALLERESCREATIVOS

TADIGRANI
CLUB*

Nombre Typo

Typo es una imponente “T” inspirada

en la tipografia clasica de imprenta,
representando la importancia de la
tipografia en el diseno grafico. Es ordenado,
estructurado y siempre tiene una idea clara
de cédmo comunicar cada mensaje.

Numero de identificacion
12449628



SALA DE

ESPERA

Typo sabe que la eleccion de la fuente y el
tamano de la letra son esenciales para darle
personalidad a un texto y quiere que 1@s
NIN@s entiendan el valor de la tipografia como
una herramienta de expresion. A pesar de

su gravedad, es paciente y amable, siempre
dispuesto a explicar como las letras pueden
comunicar tanto comao una imagen.

Su lema es:
“Cada letra cuenta una historia”.

Typo ensenard a l@s nin@s a usar la tipografia
para darles voz a sus ideas y crear disenos
efectivos.
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Revistas y folletos

Cuentas

8 [l-#11%]

Pegamento Tijeras Cordon
Celofdan color Tachuelas Cartulina
azul, amarillo y para papel

rojo
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ESTACION 6
Planeacion / Taller
de Diseno Grafico para nin@s

DIA 1 ;Qué es el disefio grafico?
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DIA 3 Los colores

DIA 4 Los tipos e imagenes
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aQUE ES EL ,
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DISENO: q

GRAFICO?;
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soy Gama |

iHola, soy Gamal jTu guia en el mundo del
color! En esta primera estacion, vamaos a
descubrir quée es el diseno grafico. ¢ Alguna
vez has pensado en quien hace los
carteles, portadas de libros o empaqgues de
juguetes? jTodo eso es diseno graficol Aqui
aprenderemos juntos como los disenadores
graficos crean cosas increibles. Te
presentaremos algunos de los artistas mas
famosos del diseno. jAqui comienza nuestro
viaje en el disenol

Estacion uno “;Qué es el disefio grafico?”.







I0rgantiza tu aventura
con el tttnerario!

En estqg hoja encontrards

tu ltinerario de Viagje

dohde POdrds ver todlas las
Actividades Que realizards

€n cada estacion A medida
qg_e Ccompleta cadg actividad
utilice la columng ”Realizado”l
PAra marcar sy Progreso.

Puedes pegar uno de los
stickers que encontrards

al final del libro o dibujar
un simbolo divertido con
un plumon. De esta forma,
llevards un seguimiento de
todo lo que has aprendido
y creado durante tu
emocionante recorrido.

20

21

Itinerario

Actividad

Realizado

Dibuja qué es el
diseno grafico

Disciplinas del
diseno grafico

Representantes
del diseno grafico

iVamos a completar
este viaje paso a paso!

67






tQué es el
disefo grafico?

Es el profesional que se encarga de comunicar de

manera visual a partir de diversos elementos

como iImagenes, texto, efectos, colores y simbolos, teniendo
como resultado un producto visual que

cumpla con las necesidades de un grupo de
personas con objetivos bien definidos.

\
P |






presentacion de publicaciones
Impresas o digitales como libros,
revistas, periddicos y catdlogos.




de medios impresos y digitales

- como posters, displays, baners, ,’
espectaculares, videos, anuncios,
~ redes sociales o folletos.




multimedia de sitios web, aplicaciones
mMoviles y animacion digital.

Etiquetas y envase

, Dedicada al diseno
- de etiquetas y envases
| que destacan productos en
el mercado.




Representantes

del diseno grafico
WYMAN
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GLASER

Araaag



El disenador es el comunicador grafico que

se encarga de disenar con imdagenes (dibujos,
pinturas, fotografias, ilustraciones), letras (textos)
y colores, obteniendo un producto visual que
cumpla las necesidades u objetivos de un grupo
de personas.
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n Dibuja qué es el disefio grafico
m Instruccion para la actividad
Recorta y dibuja: ;,qué consideras que es el diseno grafico?
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Temal o <6
Actividad 1.1 / Dibuja qué es el diseno gru‘ co ' _ e ’ :
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Actividad 1.1 / Dibuja qué es el diseio grdfico ‘ |
Instrucciones: En el siguiente espacio recorta y dibuja 3Qué consideras que es el diseno gr¢
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iHola, /!
pequenos ~— g
disefiadores |

iHola, pequenos disenadores! Soy Typo
y en la Estacion 2 les mostrare algunos
elementos conceptuales del disero grdfico. \

Son las bases que todo disenador usa

para dar forma a sus ideas, como el punto,
la lineq, el plano y la composicion. Estos
elementos parecen sencillos, pero con ellos
podemos hacer cosas creativas y unicas.
Tambiéen aprenderemos sobre unidad,
mMmovimiento y ritmo para que los disenos se
vean organizados y atractivos.

Atentamente , L
TP

Estacién dos “Elementos conceptuales del disefio grafico”
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I0rganiza tu aventura

con el ttinerarwo!

T

=

Puedes pegar uno de los
stickers que encontrards
al final del lioro o dibujar
un simbolo divertido con
un plumoén. De esta forma,
registrards todo lo que has
aprendido y creado durante tu

emocionante recorrido.

e

\Vamos a completar
este viaje paso a paso!
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Caracteristicas
del diseno grafico

Estdan presentes en el diseno, pero no son visibles. Por
ejemplo, cuando creemos que hay una linea en el contorno
de algun objeto o planos que envuelven un volumen. Estas
lineas o planos en verdad no estdn ahi, y si lo estuvieran,
NoO serian conceptuales. Los elementos conceptuales son el
punto, la linea y el plano. Por ejemplo, cuando dibujamos
en un papel, empleamos una idea que podemaos ver para
representar un concepto que tenemos en la mente.

La linea que dibujamos siempre tiene medidas de largo

y ancho que ayudan a formar volumenes, logrando
representar lo que pensamos.
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llustraciones: José Rolando

Nava Ramirez

Estacién dos “Elementos conceptuales
del diserio grafico”.

nro. 0023

Punto

Nos indica posicion; no tiene largo ni

ancho; es el principio y el fin de una linea.

A medida que aumenta el tamano de un
punto, empieza a cubrir un ared Mayor y su
contorno se hace mds evidente, pero sigue
siendo un punto.




Linea

Cuando un punto se mueve, su recorrido

se transforma en una linea. Tiene largo,
pero No ancho, tiene posicion y direccion y
delimita el contorno de las figuras. Las lineas
se clasifican de acuerdo con su trayectoria,

‘ l:]
€200 o1u

©,

posicion y trazo.

- ~
llustraciones: José Rolando

Nava Ramirez

Estacién dos “Elementos conceptuales del disefo grafico”
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Plano

El recorrido de una linea en movimiento
se convierte en un plano. Tiene largo y
ancho, pero no tiene grosor. Estd limitado
por lineas. Define los limites de un volumen.

llustraciones: José Rolando

Nava Ramirez

Estacion dos “Elementos conceptuales del disefio grafico”




Punto, Linea

L@s niN@s forman
equipos para redlizar
figuras utilizando el hilo
con bolitas.













Punto, linea y plano

Instruccidon de la actividad de punto, linea y plano.

El asesor formard equipos y a cada integrante se le
proporcionard una bolita. Al primer participante se

le dard un corddn que debe pasar por el centro de

la bolita. Una vez hecho esto, se pasard el cordon al
companero de la derecha, quien tambien insertard su
bolita, de manera secuencial hasta que todos hayan
formado una linea con las bolitas. En el siguiente
espacio, dibuja: ;,quée son punto, linea y plano tomando
en cuenta la experiencia con los companeros del taller?

aaay
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nro. 0023

Unwdad

El término unidad sugiere que todas las
partes se presentan como un todo.

Estacién dos “Elementos conceptuales
del disefio grafico”.

Gayosso Lopez y Naomy

llustraciones: Frida Rubi
Flores Bautista
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Ritmo

El ritmo no solo se encuentra en el sentido
auditivo; tambien puede hablarse de ritmo
visual. Consiste en utilizar mas de una
repeticion presentada en forma sucesiva.
Para que exista un ritmo, deberdn existir por

lo menos dos elementos distintos que formen
unNa secuencia.

Estacion dos “Elementos conceptuales del diseio grafico”
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Unidad y ritmo

Instruccidn de la actividad de unidad, movimiento vy ritmo.

Dibuja el contorno de tu mano y haz lineas curvas en una misma
direccion, desde los dedos hasta la palma. Despues, dibuja lineas rectas
a partir de los extremos de cada linea curva de la mano, gue cubrirdn
todo el plano exterior que no corresponde a la forma de la mano.
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Es la parte donde todos los elementos
separados se unen para formar un todo.
Cuando todas las letras, imdagenes,

graficos y colores se unen para formar un
disefio unificado. Algunos elementos de la

composicion son la unidad, el movimiento y
el ritmo.

Estacion dos “Elementos conceptuales del disefio grafico”




Movimtiento

La palabra movimiento sugiere algo
dindmico; sin embargo, también se puede ver
el movimiento en objetos que No se mueven,
para lograrlo se puede emplear la diferencia
gradual (tamano, color, forma, etcétera) por

la posicion de sus elementos.
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Estacion dos “Elementos conceptuales del disefio grafico”







Los alumnos abren su
iImaginacion y colorean
las figuras resultantes
de sus trazos libres.
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Composicion
y movimiento
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Composicion y movimiento
Instrucciones de la actividad de composicion
y Mmovimiento.

Con un crayon o plumaon, dibuja trazos libres o
garabatos dispersos. Posteriormente, pinta con
diferentes colores los espacios que se forman
entre los trazos libres.

VI

[ 121

FITITITTIITITIITITIIFIIS i







ELEMENTOS, smaon

VISUALES' 3

® Y DEL DISENO GRAFICO







Pogt
¢ estoy de

Aqu‘, nuUevo

soy Gama,

iAgqui estoy de nuevo, soy Gamal Me
encanta esta estacion porgue es donde
exploramos el mundo del color. (Vamos a
descubrir los colores del circulo cromdatico y
aprenderemaos a usar los sistemas de color
CMYK y RGB! Tambien les mostrarée como
los colores pueden cambiar dependiendo
de la luz y el contexto. Ademads, mi amigo
Typo les ensenard sobre la tipografia y Pix
NOSs quiard en el uso de iImdgenes. jJuntos,
estos elementos visuales les dan vida y
personalidad a los disenos, colores, letras e
imdagenes!

€200 o1u

Prtentamente

Gara

Estacion tres “Elementos visuales del disefio grafico”

\
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I0rganiza tu aventura

con el ttitnerario!

j;uedes pegar uno de los

stickers que encontrards

al final del lioro o dibujar

un simbolo divertido con
_un plumodn. De esta forma,
registrards todo lo que has
aprendido y creado durante
tu emocionante recorrido.

/" Vamos a completar
este viaje paso a paso!
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EL color ogos

Es producido cuando la luz llega a un objeto y
rebota de este hasta llegar alos ojos, de ahi que
cada persona perciba los colores de manera
parecida, pero hunca igual.
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llustraciones José Rolando

Nava Ramirez

Colores terciarios

Los colores terciarios se obtienen
al mezclar partes iguales de un
secundario y un primario.

Ejemplo

Amarillo + rojo forman naranja, que
es un color secundario. Si al naranja
le agregamos + amarrillo, se forma
el amarillo anaranjado (el color
terciario).




VS S

ando

\“““““
llustraciones: José Rol
Nava Ramirez
Q m
o Q
Q
o >
o Q

o es el color El blanco es el color del
dia o la claridad. Este
ro no se forma con otros
colores. Con el blanco
colores. se aclaran todos los
colores.
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Colores frios Colores calidos
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Circulo cromatico
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Psicologia del color

Los colores pueden influir en las emociones y en la
conducta de las personas.

llustraciones: José Rolando

Nava Ramirez
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Circulo cromatico
Instrucc ion

. .0 l Pinta el circulo cromdtico segun su orden.
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Amarillo .
Instrucciones

Pinta el circulo cromatico
segun su orden.

_ Amairillo
Amarillo-verde .
naranja

Verde Naranja

Rojo-
Azul- .
naranja
verde

Violeta
Azul- Rojo-

violeta violeta

Violeta

141
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Los CMYK g RG]?)

Una de las forma d g
para representar al colo Cl'rculoc mt
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Paso a
DPasg

Lupas
de colores

,,,,,

Los alumnos recortan
el material que se les
proporcionod para
crear las lupas de
colores.
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Colores RGDH y CMYK

Instruccion de la actividad de lupa de colores.

En la siguiente pdagina encontrards tres cuadros de
celofdn de colores, azul, rojo y amarillo. Los pegards
y unirds alas lupas con tachuelas y con ello podrds
explorar la mezcla de colores y su uso en fotografia.
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Instrucciones

Recorta sobre la linea punteada para formar tres juegos de lupas.
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Las tipografias

La tarea esencial del tipografo es disenar
tipografias e interpretar y comunicar el texto
mediante el tono, el ritmo, su estructura logica y
su extension, que determinan las posibilidades
de su forma tipogrdfica. La tipografia es la
representacion grdfica de las letras para que

el lenguaje escrito sea efectivo; es un conjunto
de numeros vy letras que cuentan con un estilo y
caracteristicas comunes.

A N N\ N\ % % 4§ § | | \ \ N

A\

( 151 ¢

V 0 0 0 0 00 000000 e e L sd e

NS NN NN\ SNSSNSNSNSNSNSNNSES\NN



Familia
tipografica

Por su figura
Redondaq, cursiva, negrita,
minuscula, versalita, versal.




Rockwell

Helvetica

Garamond

Por su estilo o familia

Gotica, Romana antigua, Romana
Moderna, egipcia, Paloseco o
grotesca, Caracteres de escritura,
caracteres de fantasia.




Por sus elementos
Asta, recta (N, T, L), circular (O, Q),

semicircular (C) mixta (0, R), gracia, con

patines, sin patines, por su 0JO.

Eje: an
; ulo ' '
gulo que define la inclinacion de la letra
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Peso: grosor de las astas

Anchura: medida del encuadre de la letra.
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juego o pelicula favaiita). Y Pers
favorite, deporte o arte, pintalo y decéralo.

N1Sr8s (animal

159
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Tipos

Instruccién de la actividad de tipos.

Piensa en tres o cuatro temas de tu interes (animal favorito, deporte o arte,
juego o pelicula favorita), personaliza tu nombre, pintalo y decoralo.
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Las t Lmagenes

U mg de
objeto Img pmdd
ftgfpt ,llustra o dibujo.
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Pintura

MONA LISA

Leonardo Da Vinci

|
Lo a s o]



Se utiliza cuando no podemos
ejemplificar un texto con
fotografias, ya sea porque no
existen o porque queremaos
explicar algo que no siempre
estd en la realidad.

Milton
Glaser

rrrrrrrr



Fotografia

Consisten en capturar imagenes proyectando
y fjando la luz sobre un medio sensible (fisico o
digital).

Almuerzo en un
rascacielos, Charles C.
Ebbets, Thomas Kelley o

William Leftwich (1932)

https://tuespacioujmd.com/2023/10/13/las-15-fotografias-mas-iconicas-de-la-historia/
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Dibujos

Expresion grdafica y una
técnica artistica que
consiste en plasmar
iImagenes, ideas o formas
sobre una superficie plana
coo el papel, madera o
digital utilizando lineas,
sombras y texturas.

Edgar Degas, Tres estudios de
una bailarina (“Three Studies of
a Dancer”).

https://www ttamayo.com/2023/09/dibujos-de-artistas-famosos/
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Las tmagenes

Instrucciones de la actividad

Piensa en un recuerdo, algo que hiciste en la semana o en las vacaciones. ;,Que
sensaciones te trajo esa experiencia? ¢ Que personas estaban? ¢ Que es lo que
pPaso? Plasma toda esa experiencia con imdagenes como dibujos, recortes de
revista y/o simbolos; puedes usar iconos, emoijis o stickers como 10s que usas en
redes sociales y/o videojuegos.
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OBJETIVOS DE ...
DESARROLLO: 4

SOSTENIBLE (ODS).
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soy Pix |

’
En esta estacion vamos a hablar sobre los

Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).

¢, Sabias que el diseno grdfico tambien puede
ayudar a mejorar nuestro planeta? Los ODS
proponen cuidar la naturaleza, la sociedad y

todos los seres vivos. Los disenadores pueden
comunicar mensajes importantes sobre el
cuidado del medioambiente y el bienestar de
las personas. Ademds, veremos ejemplos de
diseno sustentable. Estas ideas pueden hacer la
diferencia. jEs hora de disenar un mundo mejor!

Estacién cuatro “Obijetivos de Desarrollo Sostenible (ODS)”.
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I0rganiza tu aventura
con el itinerarto!

IPuedes pegar uno de los

stickers que encontrards

al final del libro o dibujar

un simbolo divertido con

un plumon. De esta forma,
registrards todo lo que has
’ _ aprendidoy creado durante

n tu emocionante recorrido.
= e iVamos a completar

este viaje paso a paso’
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FIN
DE LA POBREZA

ek

ACCION
POR EL CLIMA

OBJETIV:

«rq,
s

DE DESARROLLO
SOSTENIBLE

SALUD EDUCACION IGUALDAD
Y BIENESTAR DE CALIDAD DE GENERD Y SANEAMIENTO

wEME TR

TRABAIO DECENTE INDUSTRIA, 10 REDUCCION DE LAS 12 PRODUCCIGN
Y CRECIMIENTO INNOVACION E DESIGUALDADES Y CONSUMO

ECONOMICO INFRAESTRUCTURA oA SOSTENIBLES RESPONSABLES

3 RE CO

AGUA LIMPIA

VIDA -I VIDA 1 PAZ, JUSTICIA 1 ALIANZAS PARA
SUBMARINA DE ECOSISTEMAS E INSTITUCIONES LOGRAR g@%
TERRESTRES SOLIDAS LOS OBJETIVOS e
‘--*" S OBJETIVCS
~ DE DESARROLLO
—e SOSTENIBLE
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Y CONSUMO
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RESPONSABLES

2222

Produccion y
consumo responsables

El objetivo del consumo vy la produccion sostenibles es producir mds
y mejores bienes con menos recursos. Se trata de obtener ganancias
netas de las actividades econdmicas reduciendo la degradacion y la
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| Hola,\_

de nuevo [
y

Soy Typo. En esta estacion hablaremos

de los productos de diseno grdfico. ¢ Te

has fijado en los carteles de cine, las
etiquetas de tus juguetes o las portadas

de libros? Todos estos son productos de
diseno grafico. jAprenderds a planear tus
propios productos de diseno, a pensar en
el mensaje que quieres comunicar, a hacer
que tus ideas sean atractivas para todos y a
crear juntos algunos productos que llamen
la atencion y comuniguen tus ideas!

Atertarente
TYPo

Estacién cinco “Productos de disefio grafico”.
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I0rganiza tu aventura
con el tinerario!

'IPuedes pegar uno de los

stickers que encontrards

al final del libro o dibujar

un simbolo divertido con

un plumon. De esta forma,
registrards todo lo que has
aprendido y creado durante
tu emocionante recorrido.

e iVamos a completar

este viaje paso a paso!







Productos de
disefio grafico

A continuacion, se presentan 4 disciplinas
que surgen de la profesion del diseno grafico.

A 0001 a

. torial
Disefio editoria 00 - 09

Es una especialidad dentro del diseno
grdafico cuya principal funcion es
maqguetar (disenar en un software
especializado) y componer diferente
tipo de publicaciones como libro,
periddico vy revista.




Camparias publicitarias

Es una estrategia de comunicacion gue llevan
a cabo las empresas de diseno grafico para
difundir un producto o servicio mediante un
cartel, espectacular, bdaner digital, anuncio

de cine.




Es una disciplina que se
encarga de conceptualizar

proyectos como sitios web,
aplicaciones moviles y
animacion digital.




Empacotecnia

Es una disciplina que se enfoca en

el diseno, desarrollo y produccion de las
etiquetas, envases y empaques pard
productos.
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Eslogan o titulo
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Captura de Pantalla
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Actividad
de cartel
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. Captura de Pantaji
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Actividad del cartel

Elabora un cartel (producto de la disciplina de campanas
publicitarias) de un tema, aplicando los elementos que

componen al disefo grdafico como el color, la tipografia y
las imdagenes.
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PLANEACION: ...

PARA IMPARTIR EL TALLER DE !

DISENO GRAFICO!
PARA NIN@S .

_
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‘Bienventdos
b docentes/

iBienvenidos, docentes! Soy Pix. En esta
estacion nos enfocaremos en implementar
este liboro TADIGRANI en sus aulas y talleres

de verano. Nuestro objetivo es facilitarles las o
herramientas para guiar a l@s nin@s en su
aprendizaje sobre el diseno grafico.

Estacion seis “Planeacion para impartir el Taller de Disefio Grafico para nin@s”




"Aqui encontrardn ung estructurg
Clara de los temas que hemos
Cubierto en cadg dia del taller
Desde Ig introduccion g disefio
grdfico hastq Ig exploracidn de
elementos visuales, cadg sesion
estd disefiadqg Para ser interactivg y
divertida, Ustedes podrdn adaptar

las actividades g las necesidades de
SUS alumnos”.




"Ademads, hemos incluido sugerencias de
actividades, materiales y recursos que
pueden utilizar para hacer el taller adn mas
enriguecedor. Recuerden que este libro es
solo un punto de partida, pueden ajustar el
contenido y las dindmicas segun el interés y
la creatividad de sus estudiantes. La clave es
crear un ambiente Iudico que inspire a I@s
NIN@s a experimentar con el diseno grafico”.
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"Aprovechen los espacios de aprendizaje
colaborativo y fomenten la participacion activa.
L@s nifi@s no solo aprenderdn sobre diseno,
sino que también desarrollardn habilidades
como el trabajo en equipo, la resolucion de

problemas y la creatividad. Estamos seguros de
que sus estudiantes disfrutarant”.




“IASI que, queridos docentes, prepdrense
para llevar el Taller de Diseno Grdafico
para Nin@s a sus escuelas! Con
TADIGRANI, sus alumnos tendrdn la
oportunidad de explorar su creatividad
y aprender sobre el fascinante mundo
del diseno grdfico”.

iIEstamos emocionados
de ver Las maravillosas creaciones
que surgiran de sus aulas!
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;Qué es el
diseno grafico?
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PLANEACION DIDACTICA

DOCENTE DIiA
ESTACION ¢ Queé es el diseno grdafico? ACTIVIDAD
SUBTEMA Generalidades

OBJETIVOS

GENERAL ESPECIFICO

Contribuir a la formacion de los futuros
profesionales de la sociedad sobre
conceptos basicos del diseno grdfico y sus
aplicaciones practicas.

Proporcionar una idea general del diseno
grdfico, asi como sus aplicaciones sociales




PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

TIEMPO

INICIO

Presentacion ante el grupo.

Preguntar al grupo:

¢ Queé creen o consideran que es el diseno grafico?
¢ Queé piensan que hace un disenador grafico?

¢EN qué piensan que se aplica el diseno grafico?

10 minutos

DESARROLLO

Exposicion del tema
Cada alumno deberd recortar imagenes que reflejen el

diseno grdfico y pegarlas sobre una hoja.

40 minutos

CIERRE

Preguntar si hay dudas.

10 minutos

PRODUCTO

Participacion activa

INSTRUMENTO

Observacion directa




RECURSOS

MATERIALES

Stickers (hnombres de nifnos)
30 hojas bond

Revistas, folletos, etcetera
Pegamento

Tijeras

Lista de asistencia

ELECTRONICOS

Computadora

Presentacion

Videos







PLANEACION DIDACTICA

DOCENTE DIA

. Caracteristicas y elementos del
ESTACION  disefio grdfico. ACTIVIDAD

SUBTEMA Elementos conceptuales: punto, linea y plano.

OBJETIVOS

GENERAL ESPECIFICO

Contribuir a la formacion de los futuros Identificar los elementos conceptuales (punto,
profesionales de la sociedad en materia de linea y plano) con los que interactuamos en el
diseno grdfico y sus aplicaciones practicas. espacio.




PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE TIEMPO

INICIO Se deberdn formar equipos y a cada integrante se le 10 minutos
proporcionard una bolita. Una vez distribuidas, la docente
explicard que cada bolita representa el punto. Despuées que
es el punto y cudles son sus caracteristicas.

‘. . . [ _
-

DESARROLLO Al primer participante se le dard un cordoén que debe pasar 30 minutos
por el centro de la bolita. Una vez hecho esto, se pasard
el cordon al companero de la derecha, quien tambien
insertard su bolita, de manera secuencial hasta que todos
hayan formado una linea con ellas. Posteriormente se
explica que es la linea y sus caracteristicas.
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CIERRE Con la linea que realizaron, manipulardn el corddon formando | 15 minutos
figuras geomeétricas que asemejan a los planos. Se explicard
qué es el plano y cudles son sus caracteristicas.

Participacion activa en el jJuego.
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PRODUCTO Participacion activa en el juego.

INSTRUMENTO Observacion directa.
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ELECTRONICOS

Computadora
Presentacion

7]
@)
0
24
)
O
(50
(a4

MATERIALES

Cuentas / bolas de unicel







Caracteristicas
y elementos del

diseno grafico
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PLANEACION DIDACTICA

DOCENTE DIA

2 Caracteristicas y elementos del
ESTACION | Gisefio grdfico, ACTIVIDAD | 2l

SUBTEMA Composicion: unidad, movimiento y ritmo.

OBJETIVOS

GENERAL ESPECIFICO

Contribuir a la formacion de los futuros Crear composiciones visuales a partir de
profesionales de la sociedad en materia de elementos cotidianos.
diseno grdfico y sus aplicaciones practicas.




PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE TIEMPO

INICIO Se dard una breve explicacion sobre la composicion. 10 minutos

DESARROLLO | Enlaprimera deberdn dibujar el contorno de su mano. Para 45 minutos
ello, el participante pone sobre la hoja la mano que quiere
dibujar y, con la mano con la que escribe, dibujard la silueta de
la mano. Una vez efectuado esto, el participante hard lineas
curvas en una direccion dentro de la figura de los dedos de

la mano y continuarad dibujando lineas curvas hasta llegar

a la base de la palma. El participante debe procurar que la
distancia entre cada linea sea proporcional o similar.
Posteriormente se dibujardn lineas rectas a partir de los
extremos de cada linea curva de la mano, que cubrirdn todo

el plano exterior que no corresponde a la forma de la mano.

CIERRE En la segunda hoja cartulina, con un crayon o marcador el 45 minutos
participante dibujard trazos libres. Posteriormente, se pintardn
de diferentes colores los espacios que se forman entre los
trazos libres.




PRODUCTO

Composicion de mano y composicion de trazos.

INSTRUMENTO

Observacion directa

RECURSOS

MATERIALES ELECTRONICOS

30 cartulinas tamano carta Computadora

Ldpices

Presentacion
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PLANEACION DIDACTICA

DOCENTE DIA

. Caracteristicas y elementos del
ESTACION  disefio grdfico. ACTIVIDAD

SUBTEMA Elementos visuales
Los colores

Circulo cromdatico (colores andlogos, triadicos, complementarios)
Psicologia del color
Paleta de colores (Pantone)

OBJETIVOS

GENERAL ESPECIFICO

Contribuir a la formacion de la nifez, Identificar las aplicaciones del color en el
quienes serdn los futuros profesionales de diseno grdfico y sus efectos en el publico.
la sociedad, a traveés de un acercamiento
ludico a conceptos bdsicos del diseno grdafico
y sus aplicaciones prdcticas.




PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE TIEMPO

INICIO Se dard una breve explicacion de los elementos visuales 20 minutos
(los colores).

DESARROLLO Se distribuirdn hojas de cartulina con el circulo cromatico 45 minutos
predibujado en blanco. Pintardn los espacios conforme a la
estructura del circulo cromatico, mezclando los colores que
correspondan. Se sugiere el uso de acuarela, plumones o
colores acunables.
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CIERRE Se entregard una hoja de cartulina con los patrones de 45 minutos
unas lupas y cuadros de celofdn. Los participantes cortardn
los patrones y pegardn cada parte. Unirdn las lupas con
una tachuela. Una vez creadas las lupas, los participantes
explorardn la mezcla de colores en comparacion con
fotografias y/o imagenes.
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PRODUCTO Circulo cromatico vy lupas.

INSTRUMENTO Observacion directa.
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MATERIALES

30 cuadros de

Cartulina caple

Celofan color azul, amarillo y rosa
Tachuelas para papel

Taparroscas

Pegamento

RECURSOS

ELECTRONICOS

Computadora

Presentacion







Dia| Los tipos

Cuatr() e imdagenes
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PLANEACION DIDACTICA

DOCENTE DIA

ESTACION ggrr%céerl’sticas y elementos del diseno grdfico. ACTIVIDAD

SUBTEMA Elementos visuales

Los tipos

Anatomia tipogrdfica
Familia tipogrdafica
Pdrrafos

OBJETIVOS
GENERAL ESPECIFICO

Contribuir a la formacion de los futuros Crear una identidad tipogrdfica a partir de la
profesionales de la sociedad sobre intervencion de un abecedario.

conceptos basicos del diseno grafico y sus

aplicaciones prdcticas.




PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

TIEMPO

INICIO

Se dard una breve explicacion de los elementos visuales
(los tipos).

10 minutos

DESARROLLO

Se distribuirdn unas hojas impresas con el alfabeto. La
docente les pedird a los participantes piensen en tres

O cuatro temas de su interés (animal favorito, deporte
o disciplina artistica de su preferencia, juego o pelicula
favorita) Se solicitard que tres participantes compartan
los temas o elementos que seleccionaron. La docente
indicard que personalicen el alfabeto que tienen en su
hoja, plasmando su propia identidad en cada letra.

30O minutos

CIERRE

Una vez concluido, se les pedird a algunos participantes
gue compartan sus conclusiones y/o aprendizajes.

10 minutos

PRODUCTO

Alfabeto personalizado

INSTRUMENTO

Observacion directa




ELECTRONICOS

Computadora
Presentacion
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MATERIALES

30 hojas bond impresas







PLANEACION DIDACTICA

DOCENTE DIA

. Caracteristicas y elementos del
ESTACION  disefio grdfico ACTIVIDAD

SUBTEMA Elementos visuales:

Las imdagenes
llustracion
Fotografia

Simbolos o iconos

OBJETIVOS

GENERAL ESPECIFICO

Contribuir a la formacion de los futuros Desarrollar un lenguaje visual, gue permita
profesionales de la sociedad con conceptos comunicar ideas, pensamientos y/o
bdsicos del diseno grdfico y sus aplicaciones sentimientos de la cotidianeidad.
prdcticas.




PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE TIEMPO

INICIO Se dard una breve explicacion de los elementos visuales 10 minutos
(las imagenes).

DESARROLLO Se distribuirdn hojas bond. La docente pedird a los 30 minutos
participantes que evoguen un recuerdo de corto plazo;
puede ser algo que redlizaron en las vacaciones o durante
la semana. ;,Quée sensaciones trajo esa experiencia?

¢ Quiénes estaban en ese recuerdo? ;,Que es lo que paso? En
la hoja irdn plasmando toda esta experiencia que recuerdan
con imagenes, frases y/o simbolos. Pueden usar iconos

o stickers como los que usan en videojuegos y/o redes
sociales. El formato es libre, pero debe permitirnos conocer
la historia visualmente. Lo mds importante es que lo disfruten,
asi que diviertanse.
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CIERRE Se pediran voluntarios para compartir sus historias a traves 10 minutos
de la narrativa visual que crearon. La actividad cierra con
conclusiones generales.
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PRODUCTO Narrativa visual.

INSTRUMENTO Observacion directa.
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ELECTRONICOS

Computadora
Presentacion
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MATERIALES

30 hojas bond impresas
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Aplicacion del

diseno grafico
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PLANEACION DIDACTICA

DOCENTE DIiA 5

ESTACION Aplicacion del diseno grafico ACTIVIDAD 51

SUBTEMA Desarrollo de proyectos finales: cartel (disefio publicitario)

OBJETIVOS
GENERAL ESPECIFICO

Contribuir a la formacion de los futuros Identificar los conocimientos y habilidades
profesionales de la sociedad sobre adquiridos en diseno grdfico, a partir de los
conceptos basicos del disefio grafico y sus proyectos realizados.

aplicaciones practicas.




PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE

TIEMPO

INICIO

La docente preguntard al grupo que aprendizajes y/o temas
recuerdan de los dos dias anteriores.

10 minutos

DESARROLLO

Se dard un resumen de los contenidos abordados en
el taller. Se les solicitard a los participantes elaborar un
cartel sobre un elemento general del disefio grdfico. Se
sugieren los siguientes:

Temas de relevancia social

Los derechos de os nifos.

El trabajo en equipo.

El respeto a las diferencias fisicas, mentales o culturales.
El cuidado del medioambiente (agua, tierra, aire,
etcetera).

Los valores

¢Por qué la paz es importante?

Di no al bullying

Equidad e igualdad de nin@s

El amor propio

¢ Por qué es importante comunicarnos?
Cuidado de los animales

80 minutos




PROCESO ENSENANZA-APRENDIZAJE TIEMPO

Temas de entretenimiento

El nuevo proyecto de tu artista favorito.

El videojuego del momento.

Las mejores caricaturas de la semana.

El mejor parque de diversiones jamds pensado.
La pelicula que no te puedes perder.

El partido de futbol de tu equipo favorito.

El concurso de talentos.

El mejor juego o juguete para el verano.

La mejor batalla de tu superhéroe favorito.
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CIERRE Los participantes podrdn compartir su experiencia y/o 20 minutos
aprendizajes de esta actividad. Se sugieren tres o cuatro
participaciones.
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PRODUCTO Cartel individual

INSTRUMENTO Observacion directa.
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RECURSOS

MATERIALES

30 cuadros de cartulina caple
Celofdn color azul, amarillo y rosa
Tachuelas para papel

Taparroscas

Pegamento

ELECTRONICOS

Computadora

Presentacion
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iBienvenido a TADIGRANI

Este libro es una ventana al fascinante mundo del
diseno grdfico, donde aprenderds mientras te diviertes.
Acompanado por Gama, Pix y Tipo, tres persondjes llenos
de creatividad, descubrirds cémo el color, las imdagenes y la
tipografia forman parte de nuestro dia a dia.

A través de estaciones llenas de actividades prdcticas,
exploraras conceptos como el circulo cromdatico, la
composicidon visual y la magia de las letras, utilizando
materiales reciclados y sustentables. Este viaje educativo
no solo te ensefard sobre disefio grdfico, sino también
sobre cémo cuidar el medio ambiente y expresar tus ideas
de forma Unica.

TADIGRANI estd disefiado para nifi@s curiosos, familias
creativas y maestros que buscan llevar la magia del diserio
a sus aulas vy talleres. jUnete a la aventura y descubre al
disenador grdfico que llevas dentro!
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